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Skingambling

Wie das Wetten mit virtuellen Items den E-Sport verandert

Im April 2016 erschienenen Artikel (iber Virtuelle Waffen und Gliicksspiel, warf Joshua Bustein Licht
auf eine fragwirdige und mutmallich illegale Entwicklung im Bereich Online Computer- und
Gllcksspiel. Verkirzt war es Kindern und Jugendlichen moglich, mit Gegenstidnden aus dem Spiel
Counter Strike Global Offensive im Internet zu wetten. Die Gegenstande konnten, mittels diverser
digitaler und analoger Zahlungsmittel, von jungen Menschen beim Hersteller des Spiels von CS:GO
erworben werden. Nachdem die harte in eine virtuelle Ersatzwahrung (,,Skins“) getauscht wurde,
konnte diese wiederum benutzt werden, um auf den Seiten von Wettanbietern zu wetten. Das System
als solches ist kritisch zu bewerten, da es Kindern und Jugendlichen den Zugang zu gliicksspielartigen
Inhalten? ermdglichte. Aktuell gibt es nicht nur Hinweise auf die Manipulation der Ausgidnge durch
Spieler sogenannter Esport-Matches?, es werden auch Anschuldigungen laut, welche Betreibern von
YouTube Kanédlen vorwerfen, ein Millionenpublikum dazu beeinflusst zu haben, auf Seiten wie z.B.
Skinjoker.com mit Skins zu wetten. In den Teilweise nicht mehr verfligbaren Videos der beschuldigten,
konnten sie beim Gewinnen von fiinfstelligen Summen beobachtet werden.

Im Zuge des Artikels von Brustein und der Einreichung einer Klage von Betroffenen? gegen den CS:GO-
Hersteller Valve in den USA, erhielt das Thema ,,Skin-Gambling” immer mehr Aufmerksamkeit. Andere
YouTuber wurden auf die Vorgange um CS:GO aufmerksam und begannen die Hintergriinde zu den
horrenden Gewinnen zu ermitteln. In Youtube-Videos® zeigen zwei YouTuber, dass die des Betruges
Beschuldigten selbst die Besitzer der Wettseite sind, welche sie mit ihren fragewiirdigen Videos
bewerben. Als solche hatten sie Zugang zur Datenbank der Seite und waren in der Lage gewesen, die
Gewinnchancen von Spielern zu manipulieren. Darunter auch die eigenen. Selbst wenn keine
Manipulation der Gewinnchance stattgefunden hat, so haben die Beschuldigten risikofrei bei der
eigenen Firma gewettet und dies 6ffentlich und ohne Klarstellung beworben.

Das Zielpublikum von CS:GO liegt, Schatzungen nach, etwa bei 14 Jahren. Diese jungen Menschen
setzen sich haufig auch liber YouTube, Twitch und andere Web-Angebote mit ihrem Lieblingsspiel
auseinander. Sie blicken zu den erfolgreichen Spielern und YouTubern auf und sehen diese als Idole,
welchen nachzueifern cool ist. Wetten diese Idole im Internet mit Items aus Computerspielen, so
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konnten junge Menschen dies als Aufforderung verstehen dem nachzueifern und gelangen so
moglicherweise, in Kontakt mit den illegalen Wetten. Uber die Plattform STEAM Geld in Items und
Items in Geld tauschen zu kdnnen, vergleichbar mit dem Tausch von Geld in Jetons in einer Spielbank,

welche dann wiederum bei Drittanbietern zum Wetten eingesetzt werden, befeuerte den leichten und
nicht regulierten Zugang junger Menschen zu dieser Art von Gliicksspiel.

Die aktuelle Situation stellt sich verbessert dar. Der Betreiber der STEAM-Plattform Valve hat die
Verwendung seiner Waffenskins in Zusammenhang mit illegalen Glickspielangeboten weltweit
untersagt. Mit diesem Schritt hat Valve nicht nur die eigene Glaubwirdigkeit wiederhergestellt,
sondern die vorhandenen Angebote binnen weniger Wochen nahezu vollstandig ausgetrocknet.

Berichten von Gamestar.de®” zufolge, entschieden die verbliebenen Wettanbieter zunichst ihre
Pforten zu schliefen und den Bereich des Skingamblings auch mit Konzession nicht weiter zu
betreiben, wie z.B. auf der Seite von CSGOlounge.com? zu lesen ist.

Die Ankiindigung stellt klar, dass auf CSGOlounge.com nicht langer mit Skins gehandelt werden darf,
man jedoch im Bereich klassischer Sportwetten fiir den E-Sport Angebote schaffen werde. Zukiinftig,
so lieRRe sich dieses Versprechen interpretieren, kann also mit harter Wahrung auf die Ausgange von
E-Sport Events gewettet werden. Damit reiht sich der E-Sport bei den Wetten und Wettbetreibern der
klassischen Sportwetten ein. Gerade durch die grofSe Anziehungskraft, welche der E-Sport auf junge
Menschen besitzt, muss dieses Thema daher auch zukiinftig integraler Bestandteil praventiver
Bemiihungen im Dialog mit jungen Menschen sein.

Zukilnftig rechnen wir im Feld der E-Sportwetten mit einer umfassenden Entwicklung. Als Referat
Suchtpravention der Landeszentrale fir Gesundheitsférderung sehen wir diese kritisch und werden
die Entwicklungen in diesem Bereich auch in Zukunft genau beobachten.
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Fax: 06131 2069-69
E-Mail:  cschaack@Izg-rlp.de
Internet: www.lzg-rlp.de
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